6 au 31 juillet 2026
24 au 28 aout 2026

® Ateliers cuisine
Pour des gotters équilibrés et de
saison

® Ateliers créatifs
Pour s’exprimer et découvrir différentes

techniques

@@ e Jeux collectifs

s t“é Jeux sportifs, jeux de société, jeux de roles
e g pour rire et partager

£
Lo am

C“’f . @; ® Prototypes et matériels a disposition en

s : ‘-a’ atelier libre pour se lancer, essayer, faire
c‘“t.% .] et recommencer
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= v(
=<2y

® Temps calme
Livre, jeux tranquilles, musiques,
dessin, repos..

¢ Parlotte et papote
“Comment cha va?” La météo des humeurs et de

B satisfaction

® Temps libre
Le programme s'adapte au rythme des enfants, a

THEME : HEROS ET LEGENDES £ teurs envies,  leurs propostions

® Supers-héros ® [Légendes & histoires
(Comics, cinéma...) (mythologie, inventeurs...)
® Héros du quotidien ® Artistes &créateurs 7‘#;7
(Pompiers, soignants...) (Musique, dessin...) . léolagrange yipepoIx B
P . gd que, anrmatlon SUR TARN FAMILIALES
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Horaires d’accueil

7h30a18 h 30
en journée compléte

7h30 a 12h ; 14h a 18h30
en demi-journée

Chaque enfant accueilli doit avoir un
dossier d’inscription
Léo LAGRANGE complet

Pour profiter de la journée en toute
\ ' I, sérénité il faut penser a:
- une tenue de rechange

V - une gourde

- une tenue adaptée a la météo

N

\ Le programme
““‘ peut étre modifié et adapté
en fonction de la météo
ou en cas de nouvelles informations.

Inscriptions & annulations:
Par le portail famille

En cas de modification d’inscription
ou d’annulation:

- Présentation obligatoire d'un certificat
médical en cas d’absence médicale (dans les 48h
suivant la date d’absence) pour facturation
uniquement du repas

- Toute absence ou annulation hors délais et
non justifiée d'un certificat médical ou d’'un
motif impérieux sera automatiquement facturée

-Le délais d’annulation est fixé a 5 jours avant
le jour annulé. Exemple le undi pour le lundi
d’apres.

-Les inscriptions supplémentaires hors délais
d’inscription seront acceptées selon notre
capacité d’accueil. Ces demandes doivent étre
formulées par mail.

Contacts
09.50.70.62.24

Une journée au
centre de loisirs

7h30 - 9h30 Accueil : temps libre et atelier fil rouge

9h30 - 10h45 Activités créatives,gourmandes, physiques

10h45 - 11h30 Jouons ensemble :quizz, times up,

tournois Uno, kems, jeu collectif
extérieur ou ballade

11h30 - 12h00 Temps libres

12h00 - 13h  Repas

13h00 - 14h00 Temps calme
rassemblement “parlotte et papotte”

14h00 - 15h45 -Activités, musicales, créatives,
physiques, culturelles, scientifiques
-Temps “on se défoule”

16h45 - 16h15 Goftter et météo de
satisfaction

16h30 - 18h30 Temps “libre autonomes ”
et ateliers autonomes

16h30 - 18h30

alaemirepoix@leolagrange.org
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Equipe
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“Ca merite un feu d’artifice!”
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71 Crée ta médaille:
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MARDI 14

on e refrouve
mercredi)

. On essaye, on cherche :
faire un gateau sans
recette

Experiences
scientifiques

courage, gentillesse,
persévérance,
créativite, esprit

d’équipe... \A
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Top chrono! Mission
aider notre du
quotidien!
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ls lont fart!
On essaye?

C€quipe
Sophie, Jacquelin
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/ Gateau aux pommes
[  alancienne
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\® “ 9. Scéne de légende:

@g seul ou a plusieurs: pioche
ze°a®" une action, un lieux , un

.
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personnage et une intrigue
puis joue la scéne

porte clefs,
pampilles & message
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Loup garoups de
thiercelieux

VENDREDI 17
Quizz découverte et narration
animée : personnalité et faits

pour la paix, la diversité, la
difference

Création et décoration
de ton objet symole de
paix et d’égalité

e Création, bricolage... Chut c’est
une surprise!

d Zootopie
8‘ c’est partit!

Il faudra
rassembler
tous nos
points forts
pour
retrouver la
convention
des droits de
Ienfant:

Rapidité
agilité
memoire
reflexion
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Gateau
Lo  magique...

Uy < On teste des tours de magie
2 4 et on se fait une petite
o a®m" representation
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Cquipe
Sophie, Jacquelin

“Passion et perseverance”
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de musique
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“Choisissez le programme!”
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& “Cherche et trouve

Temps calme- Jeux de sociétés

%, a.é% Jeux collectifs - Jeux sportifs
Activités manuelles
Chacun sa voix et c’est tant mieux!
On rappe, on chante, on fredonne, on
déclame, juste le rire et le plaisir
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“tour du monde avec les personnages et personnalités”
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Lo am

e Totem animaux
e Bijoux

Parcours
aventure
dans la

savane...

y .
_ Lecture animée du
' pére castor

® 9. Expedition dans le

S8 froid a la recherche

Lo amC . ‘1
des ingrédients pour 4
la recette
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oo oo / Crépes sauce

—  sirop d’hérable
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. ' Crééta page de
74 manga:

¥’ dessin, collage...

A
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Lo amQ

e Mémory du japon
version réel
« Jeux de reflexion, plogique
et patience

“Choisissez le programme!”
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Cquipe

Genevieve, Jacquelin
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Loam trésorsmarins
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e 12,3, soleil!
e le mime des mers
e jeux d’eau
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LUND 24

® 9. On seretrouve, on se

be
P

Le a..o
]eux de connaissances

. Création de pots
& de fleurs ou pots
a pensées

?s\‘
kng -

f:f decouvre on se raconte:

AOUT “Passe, present, futur”

MARDI 25

= Napolitain
74

des explorateurs,
des observateurs
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& Mon miroir
"je suis et c'est bien” :
décoration d'un miroir

dvec des collages,

peinture, et des mots qui

exlorimen’c nos quali’cés

JEUDI 27

Cquipe
Sophie Jacquelin
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Création
- porte photo
ou magnets
e statues

N el musicales
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“Choisissez le

'”

programime!

Temps calme
Jeux de sociétés
Jeux collectifs
Jeux sportifs
Activités manuelles
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On séme des graines,
un pot pour la maison,
un pot qui reste au
centre de loisirs et on
observe |'evolution

toute I'anneée

\’ '/u)»@q
2o a.Q. LOtO “_m o0
gourmand /¥
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Activités manuelles

Lo am

\’ ’u/»g@ j [
b4 s = “if
“

“Choisissez le

programme!” .
Lelievre
contrela ..~ 5.0
Temps calme tortue” 2L
Jeux de sociétés %
Jeux collectifs & Cahier de jeu et

Jeux spotifs dessin libre




